Regulamin projektéw zespotowych w roku akademickim 2023/24

Stosowane definicje i skréty:

e [IMK - Instytut Informatyki i Matematyki Komputerowej UJ,

e Studenci — studenci i studentki Il roku kierunkéw informatyka i matematyka komputerowa
prowadzonych przez IIMK,

e Kurs — przedmioty: Projekt zespotowy 1 i 2 (na kierunku informatyka, dwa semestry) lub
Proseminarium (na kierunku matematyka komputerowa, semestr letni), obowigzkowe do zaliczenia
przez Studentédw w toku studidw,

* Firma —firma z branzy IT, wspdtpracujaca z IIMK przy realizacji projektéw zespotowych,

*  Projekt — projekt zespotowy realizowany w Firmie,

*  Prowadzacy — pracownik IIMK, ktéry prowadzi zajecia w ramach Kursu,

*  Mentor — pracownik Firmy, odpowiedzialny za nadzorowanie Projektu.

1. Niniejszy regulamin opisuje realizacje Projektow w Firmach. Projekty tworzone sg przez Studentéw pod
opieka Prowadzgcego i Mentora. W przeciwienstwie do lat poprzednich studenci nie przygotowuja pracy
licencjackiej — efektem Kursu jest praca pisemna i/lub prezentacja omawiajgca najwazniejsze wyniki
Projektu (do ustalenia z Prowadzgcymi).

2. Harmonogram procesu rekrutacji do Projektow:

a) 17 paidziernika, godz. 9:00 (zdalnie przez MS Teams) — wystgpienia Firm prezentujacych Projekty
Studentom. Kazda z Firm ma rowng liczbe minut (ok. 20, zaleznie od liczby zgtoszen) na
przedstawienie jednego Projektu. Po prezentacji Projektdw Studentom zostang przekazane linki do
spotkan zdalnych z przedstawicielami Firm.

b) Kazdy Student zainteresowany udziatem w Projekcie powinien przesta¢ wiadomos$¢é mailowg na
adres jakub.zygadlo@uj.edu.pl w tytule wpisujgc wiasne imie i nazwisko, a w tresci nazwy
maksymalnie dwdch Projektdw, do ktérych chciatby dotaczyé (jako pierwszy podajgc ten, ktorym
jest najbardziej zainteresowany). Termin nadsytania zgtoszen uptywa 19 pazdziernika, godz. 18:00.

C) Zgtoszenia Studentéw przekazywane s Firmom do 20 pazdziernika, godz. 10:00. W dniach od 20 do
30 pazdziernika Firmy przeprowadzajg proces rekrutacji do Projektdw. Forma rekrutacji zalezy
wytgcznie od Firmy. Nastepnie do 30 pazdziernika, godz. 18:00 kazda z Firm przesyta ranking
Studentéw od najbardziej do najmniej preferowanych na adres mailowy jakub.zygadlo@uj.edu.pl

d) Na podstawie rankingu Studenci przypisywani sg do Projektéw i do poszczegdlnych Prowadzacych.
Firmy i Studenci informowani sg o tym fakcie do 31 pazdziernika, godz. 10:00.

3. Prowadzacy ustalajg termin pierwszych zaje¢ w listopadzie w konsultacji z Mentorami -
w taki sposdb, aby byli na nich obecni Mentorzy przypisanych im Projektow. Na spotkaniu ustalany jest
sposéb wspodtpracy Prowadzgcych, Mentoréw i Studentow, forma i czestotliwosé spotkan, itd.
Nalezy zwrécic szczegdlng uwage na sposdb wyznaczania oceny z Kursu, planowang forme i zawartos¢ pracy
pisemnej/prezentacji oraz ewentualne kwestie praw do Projektu czy ochrony danych.

4. Studenci kierunku informatyka, ktorzy nie zostang zakwalifikowani do Projektéw w Firmach oraz Studenci,
ktorzy nie chcg lub nie mogg w nich uczestniczyé¢, przygotowujg w ramach Kursu projekt zaproponowany
przez Prowadzgcego lub w szczegdlnych przypadkach projekt wiasnego pomystu (wymaga to akceptacji
Prowadzgcego). W kazdym przypadku zobowigzani sg do przygotowania dokumentacji projektu w postaci
pracy pisemnej i/lub prezentacji.

Studenci kierunku matematyka komputerowa nie uczestniczgcy w Projektach firmowych dokonujg wyboru
tematu pracy pisemnej w ramach przedmiotu Proseminarium w semestrze letnim.

5. W wyjatkowych okolicznosciach dyrektor ds. dydaktycznych IIMK zastrzega sobie prawo do zmian w
niniejszym regulaminie. O wprowadzonych zmianach zostang niezwtocznie poinformowani Prowadzacy,
Mentorzy i Studenci.



